1.1.7 Hudebni néastroje 1l

Predpoklady:010106

Pomicky: bubinek, kytara, elektricka kytara, housle

Pr. 1. Petr zahrdl na flétnu dva tony. Druhy je tiSSi peihi. Rozhodni na zakladéto
informace, které z nasledujicich tvrzeni jsou pra&/dkteré nepravdivé a o kterych
nemizeme rozhodnout. Své rozhodnutiizddni.

a) Prvni ton byl vyssi.
b) i druhém ténu foukal do flétny siji.
c) U prvniho ténu Petr zacpal vice direk.

- a) Prvni ton byl vyssi.

' Nejde rozhodnout. Vy3Ska tondimo nesouvisi s jeho silou.

- b) i druhém tonu foukal do flétny siji.

' NepravdaCim vice do flétny foukame, tim je zvuk hla&gi. Zde je naopak.

- ¢) U prvniho ténu Petr zacpal vice direk.

- Nejde rozhodnout. Zacpavanim direk oklijeme vysku vzduchoveho sloupce a tim vysku
| tonu.

Housle

H PF. 2: Pozoruj hru na housle. Jak vznika t&ign ovliviiujeme jeho vyskuiim jeho
hlasitost?

"« Vznik ténu: smyec seite o struny, které se rozkmitaji (jako u kytary).

-+ Zmeéna hlasitosti tonu:tznou silou tldime na sm§ec @i tteni o strunu, ktera se tim
razré rozkmitava.

o Zména vysky tonu:izné struny, laghi (piitahovani a povolovani struny), zkracovani
' struny (kratSi struna ma vyssi ton) prstem.

Pedagogicka poznamkaNa housle hrat neumim, ale navrhy&@k kontrole gedchoziho
piikladu simulovat dokdzu. Docelaémrekvapuje, jak obtizné je pr@ majit gicinu
razné hlasitosti toi (uvadji napiklad tlou§’ku struny, vysku ténu, délku popotahnuti
smycem, ...) i vyeSeni nasledujicihdigladu.

Pr. 3:  Vyswétli, pro¢ se struny housli musi neustale rozeznivattsem, zatimco struna na
kytafe zni po drknuti prstem sama.

' Struna na kyti# se opira o kovovy prazec a pevnou kobykujeji kmitani je malo brzghé

- a dlouho vydrzi.

- Houslovou strunufijtlacuje houslista rekkymi prsty = mekke prsty hoda brzdi jeji kmitani
. = kmitani struny se rychle utlumi a struna se masistéle rozkmitavat smigem.

Pedagogicka poznamkaV dalSi¢asti hodiny pedvadji své nastroje Zaci. VZdy je nechame
zahrat a pak se dohadujeme, kde vznika t"on, kdezfnator, jak se &ni sila a vyska
tona.



Pedagogicka poznamkaNa konci hodiny hrajeme naimaané plastové vodovodni trubky
(viz. soubor s popisem). Protoze neni dostésski, hrajeme spale¢ cela tida, ja d¢lam
dirigenta.

Doméaci badani: Nejjednodussi telefon je moZné postavit ze dvoinkel od jogurty a kusu
provazku nebo vlasce. Najdi na internetu navodfdel postav a zjistit:
a) Jak zavisi kvalitaipnaSeného zvuku na napnuti provazku?
b) Co se stane, kdy£kdo chyti provazekdnhem telefonovani do ruky? Rfd
c) Jak telefon funguje?

vavava

Z&ci prinesou pristé: telefon z jogurtovych kelimk

Shrnuti: Hudebni nastroje vyt¥azvuk tim, Zze se cli.



